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TRASEUL EXPERIENȚEI NOASTRE

Totul a pornit 
de la un 
oras...

Am identificat o 
nevoie...

Și am găsit cei mai 
buni formatori 

Iar apoi,oportunitățile nu au întârziat să apară...



OPORTUNITĂȚILE PROGRAMULUI

ERASMUS +

Mobilități pentru 
educație și formare 

în Europa

Utilizarea 
instrumentelor 

digitale

Competențe 
lingvistice și 
interculturale

Dezvoltare personală și profesională

Stimularea 

colaborării între 

școli europene



SCOP

Protejarea 
moștenirii 
culturale și 

naturale  

UNESCO-
World Heritage

Centre

whc.unesco.org

World 
Heritage List

România

UNESCO- Organizația Națiunilor Unite 

pentru Educație, Știință și Cultura



TABLOURI, STATUI, 

MUZEE...

OPERE DE ARTĂ

În acest muzeu, împărțiți în echipe, am avut de ales  o operă de 
artă contemporană care ne-a impresionat și, folosind aplicația 
MIRO, am avut de răspuns la niște întrebări despre acesta, 
menite să dezvolte gândirea critică.

Muzeul Novecento



TABLOURI, STATUI, 

MUZEE...

OPERE DE ARTĂ

Cu ajutorul aplicației CapCut echipele de cursanți au avut ca 
sarcină să realizeze un filmuleț de prezentare și promovare al 
muzeului ce găzduiește prețioase artefacte, sculpturi și fresce.

Muzeul Național Bargello



TABLOURI, STATUI, 

MUZEE...

OPERE DE ARTĂ

În acest loc celebru din Florența, unde dăinuiesc de secole Palazzo 
Vecchio, Fântâna lui Neptun,o copie a celebrei sculpturi David de 
Michelangelo și alte faimoase opere de artă am participat la o  
”vânătoare de sarcini” realizată cu ajutorul aplicației GooseChase.

Piazza della Signoria



ÎN TIMPUL CURSULUI...

Am exersat utilizarea 
instrumentelor digitale

Am creat conținut și am  
oferit feedback 

Am schimbat  opinii și 
am zâmbit

Totul într-un cadru specific Renașterii...



INSTRUMENTE DIGITALE PENTRU 

PATRIMONIUL CULTURAL

• TheArtStory – Istoria artei moderne: https://www.theartstory.org/

• Google Arts & Culture: https://artsandculture.google.com/

https://www.theartstory.org/
https://artsandculture.google.com/


APLICAȚII INTERACTIVE PENTRU 

ACTIVITĂȚILE DE LA CLASĂ

 Quick, Draw! – Desen cu AI: https://quickdraw.withgoogle.com/

 GooseChase – Jocuri educaționale de tip scavenger hunt: 

https://www.goosechase.com/

 ClassroomScreen – Managementul clasei: https://classroomscreen.com/

https://quickdraw.withgoogle.com/
https://www.goosechase.com/
https://classroomscreen.com/


PLATFORME DE COLABORARE ȘI 

CREAȚIE

• Suno – Generare audio AI: https://suno.com/

• ChatGPT – Content generator AI : https://chatgpt.com/

• Padlet – Panouri interactive: https://padlet.com/

• Nearpod – Lecții interactive: https://nearpod.com/

https://suno.com/
https://chatgpt.com/
https://padlet.com/
https://nearpod.com/


UNIȚI ÎN DIVERSITATE

• Călătorie culturală și educațională de neuitat

• Descoperirea valorilor europene comune

• Motivație pentru învățare și implicare

• Conectare cu elevi și profesori din alte culturi



O călătorie de 1000 de mile începe cu un singur pas...

VĂ MULȚUMESC!
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