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TRASEUL EXPERIENTEI NOASTRE

europass
Teacher
Academy

Si am gasit cei mai
buni formatori

Am identificat o
nevoie...

Totul a pornit
de la un
oras...

lar apoi,oportunitatile nu au intarziat sa apara...



OPORTUNITATILE PROGRAMULUI
ERASMUS +

Competente
lingvistice si
interculturale

Mobilitati pentru
educatie si formare
in Europa

Utilizarea
instrumentelor

\ digitale

Stimularea
colaborarii intre
scoli europene



UNESCO- Organizatia Natiunilor Unite
pentru Educatie, Stiinta si Cultura

p
UNESCO-
World Heritage
Centre
whc.unesco.org
‘e \ .
- SCOP ~ p
Protejarea World
mosteniril Heritage List
culturale s1 Romania

. naturale




TABLOURI, STATUI,
MUZEE...
OPERE DE ARTA

Muzeul Novecento

In acest muzeu, impartiti in echipe, am avut de ales o opera de
arta contemporana care ne-a impresionat si, folosind aplicatia
MIRO, am avut de raspuns la niste intrebari despre acesta,
menite sa dezvolte gandirea critica.




Cu ajutorul aplicatiei CapCut echipele de cursanti au avut ca
TABLOURI, STATUI, sarcina sa realizeze un filmulet de prezentare si promovare al
MUZEE... muzeului ce gazduieste pretioase artefacte, sculpturi si fresce.

OPERE DE ARTA




In acest loc celebru din Florenta, unde dainuiesc de secole Palazzo
TABLOURI, STATUI, e . e . . .

Vecchio, Fantana lui Neptun,o copie a celebrei sculpturi David de
Michelangelo si alte faimoase opere de arta am participatla o
“vanatoare de sarcini” realizata cu ajutorul aplicatiei GooseChase.

MUZEE...
OPERE DE ARTA

Piazza della Signoria




IN TIMPUL CURSULUL...

Am exersat utilizarea
instrumentelor digitale

Am creat continut siam
oferit feedback

Am schimbat opinii si
am zambit

Totul intr-un cadru specific Renasterii...



INSTRUMENTE DIGITALE PENTRU
PATRIMONIUL CULTURAL

® TheArtStory —Istoria artei moderne:

I THE
Q. ART STORY

® Google Arts & Culture:



https://www.theartstory.org/
https://artsandculture.google.com/

APLICATII INTERACTIVE PENTRU
ACTIVITATILE DE LA CLASA

» Quick, Draw! — Desen cu Al: https://quickdraw.withgoogle.com/
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» GooseChase — Jocuri educationale de tip scavenger hunt:
hitps://www.goosechase.com/

® ClassroomScreen — Manaaementul clasei: https://classroomscreen.com/

VP


https://quickdraw.withgoogle.com/
https://www.goosechase.com/
https://classroomscreen.com/

PLATFORME DE COLABORARE S|
CREATIE

® Suno —Generare audio Al:

® ChatGPT —Content generator Al :

® Padlet — Panouri interactive:
t

Nearpod — Lectii interactive:
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https://suno.com/
https://chatgpt.com/
https://padlet.com/
https://nearpod.com/

UNITI IN DIVERSITATE

® Calatorie culturala si educationala de nevuitat
® Descoperirea valorilor europene comune
® Motivatie pentru invatare si implicare

Conectare cu elevi si profesori din alte culturi

Florence
422
A2S,

Erasmus+




O calatorie de 1000 de mile incepe cu un singur pas...

“Which is more important,” asked Big Panda, “‘the
journey or the destination?”

“The company.” said Tiny Dragon.

VA MULTUMESC!
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